
수 업 계 획 안
프로그램명 꿈영도 프리토킹 데이 2기

목표 및 방향  언어의 자연스러운 습득, 문화적 이해증진, 자신감 및        동기부여, 언어 능력 전반적 향상, 영어학습의 즐거움. 
차시 날짜 운영내용

1차시 5/4
  ① My Paper Art [종이접기] + ② Reading Time
  Key Words : paper, fold, half, coner, line
  Key Sentences : Take one paper. / Fold it in half.
                    Fold the corner. / Press it down.
  종이접기 활동을 통해 교사의 영어 지시어를 듣고 따라하며
  만들기 활동을 통해 성취감을 느끼고 영어활동에 참여한다.

2차시 5/11
  ① Memory Game [메모리게임] + ② Reading Time
  Key Words : card, picture, word, pair, match
  Key Sentences : Look carefully. / Turn over two cards.
                   Are they same? / It’s your turn.
  메모리 게임을 통해 영어 단어와 그림을 관찰하고 기억하며
  활동하면서 배울 수 있는 단어와 문장을 배워본다.

3차시 5/18
  ① Phonics? Phonics! [파닉스놀이] + ② Reading Time
  Key Words : hear, can, listen, say
  Key Sentences : What sound did you hear?
                   I heard /a/ sound.
  파닉스 음가를 알아보고, 음가에 해당하는 동물들도 함께 배워본다
  파닉스 음가로 CVC 조합하여 단어를 만들어본다.

4차시 6/1
  ① Board Game Challenge [보드게임] + ② Reading Time
  Key Words : action, challenge, question, answer
  Key Sentences : Pick a card. / Turn over the card.
                   Say the word. / Make a sentence.
  다양한 보드게임 활동을 통해 규칙을 이해하고, 차례를 지키며
  게임을 통해 협동심과 사고력을 기른다.

5차시 6/8
  ① I can write! [쓰기활동] + ② Reading Time
  Key Words : write, paper, pencil, letter 
  Key Sentences : Can you write the word?
                   I can write the OOO.
  알파벳 단어 쓰기 활동을 통해 영어 알파벳의 형태와 소리를
  인식하고 단어를 쓰며 어휘에 대한 친숙함을 높인다.

6차시 6/15
  ① Build Book Building [북빌딩] + ② Reading Time
  Key Words : book, tower, build, tall, balance
  Key Sentences : Take one book. / Make it tall.
                   Be careful. / Keep the balance.
  책을 쌓아 탑을 만드는 활동을 통해 책과 가까워지고, 읽는 재미
  외에 놀이중심 활동으로 영어에 대한 흥미와 참여도를 높인다.

7차시 6/22
  ① Happy Drawing [그림그리기] + ② Reading Time
  Key Words : draw, colorful, line, crayon
  Key Sentences : What are you drawing?
                   I am drawing OOO.
  그림 그리기 활동을 통해 자유롭게 그림을 그리기도 하고,
  선생님의 미션에 따라 그림을 그리며 영어로 표현해본다.

8차시 6/29
  ① Board Game Challenge [보드게임] + ② Reading Time
  Key Words : match, picture, team, together
  Key Sentences : Act it out. / Find the match.
                   That’s correct! / Try one more time.
  다양한 보드게임 활동을 통해 규칙을 이해하고, 차례를 지키며
  게임을 통해 협동심과 사고력을 기른다.

  ※ 세부 운영내용은 여건에 따라 변경될 수 있습니다.


